8-PALLO SAANNOT o

Kasipalloa pelataan 15 numeroidulla kohdepallolla seka lyéntipallolla.
Ly6jan 7 pallon ryhma (pallot 1-7 ja 9-15) eli “vari” pitda olla kaikki
pussitettuina jotta han voi pussittamalla kasin voittaa pelin. Kaikki lyénnit
maalataan.

3.1 Aloituslyénnin maaraaminen

Teikkauksen voittanut pelaaja saa paattaa kumpi pelaaja lyd ensimmaisen
aloituslyonnin (Ks. 1.2 Teikkaus). Normaali kdytantd on vuoroaloitukset
(Ks. Saadosto 15. Perdkkaiset aloituslyonnit)

3.2 Kasipallon pakka

Pallot asetetaan niin tiukkaan kuin mahdollista kolmion muotoiseen
kuvioon niin, etta karkipallo on alapisteelld ja kasipallo on suoraan karki-
pallon alapuolella. Yksi molemmista vareista pitaa olla kolmion alimman
rivin kulmapalloina. Muut pallot asetetaan satunnaiseen jarjestykseen
ilman tarkoituksenmukaista ja tahallista pallojen jdrjestysta.

3.3 Aloituslyonti

Seuraavat sdannét ovat aloituslydnnissa voimassa:

a) Lyontipallo sijoitetaan aloituslinjan taakse.

b) Mitéén palloa ei maalata eika lydntipallon tarvitse osua tiettyyn
palloon

c) Jos aloittaja pussittaa aloituslyonnilld pallon eika tee virhettd, han
jatkaa lyéntivuoroaan ja vari on vapaa (Ks. 3.4 Avoin p&ytd / Varin valit-
seminen)

d) Jos aloituslyonnilla ei mene palloa pussiin, pitaa neljan kohdepallon
osua yhteen tai useampaan valliin tai kyseessa on laiton aloituslyonti ja
vastustajalla on vaihtoehtoina:

1) Jatkaa pelia aloituslyénnin jalkeisesta tilanteesta

2) Tehda pakka uudestaan ja aloittaa

3) Tehda pakka uudestaan ja laittaa alkuperdinen aloittaja aloittamaan
uudestaan

e) Kasipallon pussittaminen laillisesta aloituslyénnisté ei ole virhe. Jos
kasipallo menee pussiin, aloittajalla on vaihtoehtoina:

1) Spotata kasipallo ja jatkaa lyéntivuoroaan

2) Aloittaa uudestaan

f) Jos aloittaja pussittaa kasipallon ja samalla pussittaa lyontipallon (Ks.
8.6 Lyontipallo pussiin) vastustajalla on vaihtoehtoina:

1) Spotata kasipallo ja jatkaa lyontivuoroa kasipallolla aloituslinjan takaa
2) Tehda pakka ja aloittaa

g) Jos aloituslydnnissa jokin palloista paatyy pelialueen ulkopuolelle, on
kyseessa virhe; kyseiset pallot laitetaan pussiin kasipalloa lukuun otta-
matta joka spotataan ja vastustajalla on vaihtoehtoina:

1) Jatkaa pelia aloituslyénnin jalkeisesta tilanteesta

2) Jatkaa pelia kdsipallolla aloituslinjan takaa

h) Jos aloittaja tekee virheen joka ei ole listattu ylla, vastustajalla on
vaihtoehtoina:

1) Jatkaa pelid aloituslydnnin jalkeisesta tilanteesta

2) Jatkaa pelia kasipallolla aloituslinjan takaa

3.4 Avoin poytd / Varin valitseminen

Kun varia ei ole vield valittu, lyojan pitdd maalata yrittdmansa kohdepal-
lo. Jos ly6ja onnistuu maalaamassaan lyonnissa, tulee pussitetun pallon
ryhmasta hanen varinsa ja hdnen vastustajalleen tulee vastaavasti toinen
vari. Jos han epdonnistuu maalaamassaan lyénnissd, vari on edelleen
vapaa ja lyontivuoro vaihtuu. Kun vari on vapaa, mihin tahansa kohdepal-
loon saa osua ensin paitsi kasipalloon.

3.5 Pelin jatkaminen

Lydja pysyy poydalla niin kauan kuin han laillisella lydnnilld pussittaa maa-
laamansa pallon tai han voittaa pelin pussittamalla laillisella lydnnilla
kasipallon.
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3.6 Lyontien maalaaminen Biljardiliiga

Aloituslyontia lukuun ottamatta kaikki lyénnit maalataan (Ks. 1.6
Maalaaminen). Kasipallo voidaan maalata vasta kun ly6jan kaikki

oman ryhman pallot ovat pussitettu. Ly6ja voi maalata turvalyénnin eli
"safetyn”, jolloin lyontivuoro siirtyy vastustajalle lydnnin jélkeen ja kaikki
pussitetut pallot jaavat pussiin (Ks. 8.17 Turvalyonti- safety).

3.7 Pallojen spottaaminen

Jos kasipallo menee aloituslyénnissa pussiin tai paatyy pelialueen
ulkopuolelle, se spotataan tai pakka tehdadn uudestaan. (Ks. 3.3 Aloitus-
lyonti ja 1.4 Pallojen spottaaminen) Muita palloja ei spotata.

3.8 Pelin havidminen

Ly6ja haviaa pelin jos han:

a) tekee virheen pussittaessaan kasipalloa

b) pussittaa kasipallon ennen kuin oman ryhman pallot ovat pussitettu
c) pussittaa kasipallon maalaamattomaan pussiin

d) lyo kasipallon pelialueen ulkopuolelle

Nama eivat pade aloituslydnnissa (Ks. 3.3 Aloituslyonti).

3.9 Virheet

Jos lyoja tekee virheen, lydntivuoro siirtyy vastustajalle, jolla on vapaa
kasipallo ja lydntipallo voidaan asettaa mihin tahansa pelialueelle (Ks. 1.5
Vapaa kasipallo)

Seuraavat ovat virheita kasipallossa:

6.1 Lyontipallo menee pussiin tai pelialueen ulkopuolelle

6.2 Vaara kohdepallo ensin. Lyontipallon pitda aina osua ensimmaisena
pdydalld oman ryhman palloihin, paitsi silloin kun vari on vapaa.

6.3 Osuman jdlkeen ei valliosumaa

6.4 Jalka ei kiinni lattiassa

6.5 Pallo pelialueen ulkopuolella. (Ks. 3.7 Pallojen spottaaminen)

6.6 Tussi

6.7 Kaksoislyonti/Kiinni olevat pallot

6.8 Tyontolyont

6.9 Pallot liikkeessa

6.10 Virheellinen lydntipallon asettaminen

6.11 Virheellinen pelaaminen aloituslinjan takaa

6.12 Keppi poydalla

6.13 Vaaralla lydntivuorolla pelaaminen

6.15 Hidas pelaaminen

3.10 Vakavat virheet

Virheet listattu kohdassa 3.8 Pelin havidminen johtavat pelin havidmi-
seen. Jos kyseessd on 6.16 Epaurheilijamainen kayttdytyminen, on tuo-
marin tehtdva rangaista pelaajaa rikkeen vakavuuden perusteella.

3.11 Tasapeli — Patti

Jos kyseessd on pattitilanne (Ks. 1.11.12 Tasapeli — Patti), pelin alku-
perdinen aloittaja suorittaa uuden aloituslydénnin.




